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8 каждом приличном ломе 
читают журналы ВИДЕО-АСС 


А 


Читатели давно и хорошо 
знают «Видео-Асс» какгруппу 
журналов, которые пишут обо 
всем, что происходит на 
экранном пространстве. 

«Вилео-Асс» ЭКСПРЕСС, 
«Видео-Асс» РВЕМПЕВЕ, 
«Видео-Асс» САТЕЛЛИТ, 
«Видео-Асс» ФАВОРИТ, 
«Видео-Асс» РЕМБУ — из. 
„дания для тех, кто любит смот- 
реть кино- и видеофильмы, 
игратьв видео-икомпьютерные 
игры. Надеемся, нам удалось 
добиться объёмного взгляда на 
экранную плоскость 

«Вилео-Асс» РЕМРУ — 
самый молодой отпрыск в 
семействе «Видео-Асс». Но 
именно с ним выходим мы се- 
годня на новый уровень, соз- 
даем, можно сказать, новую. 
реальность. Журнал, который 
вы держите в руках, будет 
выходить в таком обновленном 
виде каждый месяц. 

* Новый облик, мы уверены, 
поможет «Видео-Асс» ВЕМРУ 


сохранитьстатустидера среди 
‘изданий обэлектронных играх 
и зрелищах. Тот высокий 
мировой уровець, на котором 
работает наш партнер — фирма. 
«Стиплер» — является 
гарантией нашего успеха 

Наша собственная деятель 
ность также строится на 
интернациональной базе 
информацию мы получаем на 
‚лицензионной основе от своих 
французских коллег, журнал 
пишем и рисуем в России, а 
монтируем и печатаем его в 
Финляндии. Не правда ли, 
вдохновляющий пример 
‘международной интеграции и 
сотрулничества? 

РЕМОУ — умный аппарат, 
подключенный к телеэкрану. 

РЕМОУ — торговая марка 
‘уважаемой фирмы. 

РЕМРУ — журнал, кото 
рый вводит вае в увлекатель- 
нейший мир электрокных 
развлечений, 

Новая реальность 
РЕМРУ — это новая жизнь 
‘издания, которое, мы надеемся, 
‘станетдля васдругоми верным 
‘спутником по играм и по жизни. 
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{оставленные на лицен. ‘ос- 
‘дому «Видео-Асс» издательской 


`Ргеззе» из принадлежащих 
«/оураб». 


компьютерному, 
моделированию для учащихся художественных вузов и техникумов, 
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Присылайте в «Видео-Асс» свои варианты лучших десяток игр. 
Обязательно указывайте тип (полное название) ‘приставки. 
Пишите нам по адресу: 103031, Москва а/я 3, «Вибео-Асс Оепау» 
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ДРАЙВ РОЖДАЕТ КАЙФ 


Всего год с небольшим прошел с тех 
пор, как фантастический мир 
электронных игр, ворвавшийся в Россию 
через брешь, пробитую боевыми слонами 
«Денди», овладел нашими умами. И, если 
древние слоны говорили: «Тетрога 
тиапии» («Времена меняются»), то 
слоны нынешние могут лишь сказать, 
что времена меняются очень быстро. "Те, 
кто еще вчера представлял себе 
электронные игры в основном по 
незабвенному «Ну погоди!» со 
статическими фигурками на 
жидкокристаллическом дисплее, сегодня 
уверенно рассуждают о количествах бит и 
цветов на экране. 

Однако, шедшие в арьегарде за 
8-битными приставками «Классик» и 
«Джуниор» 16-битные системы достаточно 
долго оставались достоянием избранных, 
прежде всего в силу высокой цены, да и 
чисто физически их было немного. 

Но повторим; «Тетрога плиапи», и вот, 
кажется, нас всех можно поздравить: по 
оценке экспертов отдела «Денди» фирмы 
«Стиплер», мы в этом году наконец 
доросли до употребления 16-разрядных 
приставок «Сега Мегадрайв» (только, 
ради Бога, не путайте с 8-битными «Сега 
мастер систем». Впрочем, спутать будет 
трудно, поскольку в Россию «Мегадрайв» 
«въезжает» опять-таки на слонс.) 
Исследования, проведенные социологами, 
показали, что, вопреки мнению западных 
компаний, спрос на пусть и дорогие, но 
высококлассные компьютерные игрушки 
сформировался. Причем возник он 
стихийно (в отличие от 8-битных 
приставок, спрос на который был 
сформирован знаменитой рекламой 
«Денди»), и умело проведенная 
рекламная атака на умы покупателей 
способна этот спрос здорово разогреть. 
Впрочем, для фанатов и ценителей 
электронных игр никакая реклама не 
нужна. Купить настоящий «Мегадрайв» 
по «японской» цене, которая существенно 
ниже, чем европейские или 
американские, и с набором услуг 
«Денди» (инструкции и описания на 
русском языке, гарантийный срок, 
консультации, каталоги и др. и пр.)! 
Только, умоляю, добывайте деньги 
честными путями! 

‚А игры! При всем уважении к 8-битным 
машинам, боюсь, с большинством из них 


они не справятся. Да и выглядят они 
иначе: в красочной пластиковой коробке 
— помимо самой игры — буклеты, 
плакаты и описания (описания на 
русском). И запомните: с китайскими 
«черными» картриджами лучше не 
связываться. «Мегадрайв» — господин с 
высокими запросами, и, скорее всего, 
счастливо приобретенная вами за 
бесценок игра либо изумит вас гаммой 
цветов (как вам понравятся красные глаза 
на зеленом лице?), либо, благополучно 
стартовав «на показ» в магазине, зависнег 
на втором или третьем уровне дома. 
Примеров таких скрытых дефектов 
предостаточно даже для 8-бигных машин. 
Сам набор игр очень широк: помимо 
нынешних фаворитов для 8 бит — 
боевиков и приключений, «Мегадрайв» 
предлагает классические симуляторы авто, 
воздушных и космических гонок 
(графика, господа, графика!), ролевые и 
даже стратегические игры. Наверняка, те, 
кто у нас пару лег назад упивался 
«писишным» Ки5’5 Войму, не 
подозревали, что за бугром ею же 
развлекались владельцы «Сега Мегадрайв». 
Впрочем, наверное, пора успокоить 
возмущенных и недоумевающих (что это 
вы все о «Мегадрайве»?!) поклонников 
«Супер Нинтендо» и других приставок, 
типа ЗОО или РЫШрз СБ-Г: для них тоже 
найдется местечко на страницах нашего 
журнала, но поглядим правде в глаза — 
пока еще они являются экзотикой для 
России. А что касается «Супер 
Нинтендо», то фирма «Нинтендо» в 
какой-то мере сама виновата в 
создавшемся положении. Будучи 
достаточно старой, со своими 
устоявшимися традициями и привычками, 
эта компания всегда тщательно и 
неторопливо изучает новые 
потенциальные рынки сбыта и решения 
принимает, лишь семь раз отмерив. 
Ну что-ж, «жираф большой — 
ему видней». А «Сега» — 
относительно молодая, боевая 
и где-то даже нахальная фирма, 
и российский слон, еще более молодой, 
да и по части боевого нахальства — 
несмотря на развесистые уши — 
тоже не лопух, должен составить ей 
неплохую пару. 
Так что, да здравствует «Мегакайф»! 
(извините, оговорился)... 


дгеа{9гадоп.ги 


Снова видеоигры, 
и не только в Канне“ 


Каннских «видеоиграх» мы 
®) писали в «Видео-Асс 

БЕМБУ» №2. Даты оче- 
редного Каннского фестиваля 
уже известны — 12-23 мая 1994. 
года. Праздник кино снова 
встряхнет побережье и эхом 
прокатится по всему миру. 
‚ Но это — лирика. А теперь 

информация делового плана. 


Цвета французского флага — 
спутники Каннского фестиваля. 
Белые яхты, синее море, красные 
глаза участников фестиваля. 


Красные у кого от грима, у кого от 
‘бессоницы ночных просмотров. И, 


конечно же, красный ковёр 
‘знаменитой лестницы. 


Для киноведов, журналистов 
и просто любителей кино 
«Видео-Асс» и его партнёр — 
туристическая фирма «Айрин» — 
готовы организовать чартерные 
рейсы на крупнейшие 
европейские кинофестивали. 
Отели, организацию питания, 
транспорта и экскурсий мы 
‘берём на себя. 

Канн, Монпелье, Сан- 
Рафаэль.— ближайшие адреса 
наших путешествий. 

По вопросам аккредитации 
на Каннский и другие 
фестивали обращайтесь по. 
телефону (095) 118-89-55. 

Координаты туристического 


агенства «Айрин» вы найдете на; 


обложке нашего журнала. 


Вигрина 
русского кино 


| | арль Омеде — мер Фр. 


цузского города Сан-Рафаэль 
не побоялся в прошлом году 
предоставить свой город для 
празднеств первого Фести- 


валя русского кино, и не ошибся. 
Фестиваль прошел с большим ус- 
пехом и должен стать теперь еже: 
годным. 81994 году он состоится с 16 
по 23 октября. 
Оргкомитет фестиваля уже рабо- 
тае 


Параллельно с просмотрами 
пройдет и кинорынок. «Я хотел бы, 
чтобы Фильмы на фести! 

показывали, но и продавали, пусть это 
будет настоящая витрина русского кино» 
— говорит симпатичный мэр. 

Хотито поохать в Сан-Рафаэль? 
чтобы показать миру свои достижения, 
посмотреть чужое кино Или просто 
прогуляться по Лазурному берегу? 
Звоните в оргкомитет по телефону: 
118-89-55, факс 118-89-47 


`Учредитель фестиваля Владимир 
Борев и Александр Пороховщиков 
знакомят Великую княгиню Романову 
с журналом «видео-Асс» РВЕМЕЯЕ. 


популярность в: 

реализациях для раз- 
личных видеоприставок, в 
ближайшее время появится на 
'СБ-мегасёх (фирма РЮр5). 
‘Астерикс, бесстрашный галл, в 
очередной раз решает пересечь 
земли древней Франции, чтобы 
восстать против Римского 
владычества. 

Однако, реализация игры на 
СР-Г снабжена некоторыми 
привлекательными 
новшествами. Во-первых, 25 
минуг новой мультипликации. 
Во-вторых, возможность 
адаптации игры к разным 


И гра «Азейх», завоевавшая 
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Компакт-Соник 
| — полная чума!| 
оник вновь возвращается В 
к своим поклонникам, на 
(Е этотразвварианте Меса- 
СО. Это более быстрый, более 


возрастам, вплоть до самых _ ` — Слушай, Астерикс! Полагаю, у более сумасшедший 
младших (приключения ‘меня есть право посмеяться над Соник, Оннавсе сто использует | 
Идефикса). В-третьих, не забыт Цезарем? возможности новой машины и | 
и образовательный аспект. К —Естественно, дорогой вполне счастлив. Еще бы! Ведь 
игре прилагается тест в 1000 Обеликс! Я как раз хотел : в этой игре Соник обретает | 
вопросов, но покупателю, ° предложить тебе это: Но прежде невесту в лице прекрасной 
следует учесть, что он тоже ‚мы должны вновь с ним сразиться. Соникетты. 
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‘интересов. С этого года фирма «С! . 

помимо полюбившихся сотням тысяч — я 
приставок С1аз5с и итог, начала 

продажу нового товара — 

приставки Мевадмуе И, распространив на ее 

—. а 

Понятно, что наш журнал не мог 

остаться в стороне от этого события. Теперь не 

ники С1аз5е и .Лилгог, но и обла- 


знаток компьютеров? Кого в наше время смущает 
и так — «Ви»? Ну, может 
кого-то и смущает, но только не членов нашего, 
клуба. Поэтому, мы смело назвали основные 
рубрики журнала «8-бит», «16-бит». Ведь это 
элементарно, Ватсон», не так ли? 
а 
торые в обиходе стали называть 
и Причем, судя по читательской почте, 
некоторые ребята к Денди стали причислять не 
‘лолько С!азс и Ллицог, но и модели, те 
‘имеющие отношения к фирме «Стиплер». Что же. 
ОВ ТРАВ ИТ 
для неё откроют рубрику «16 бит». 

Кстати, обратили внимание, что наш клуб 
называется «Еип» (что значит веселье, 
развлечение), а не «Рап» (фанат, энтузиа . г 

человек)? Мы вовсе не против. 


РОБИЕЙ 
«ВИДЕО-АСС» ОЕХОУ 


‘увлечений вообще и увлеченности видеоиграми в 
‘частности, но, на наш взгляд, игра не 
мешать учебе, работе, общению детей т жа 
‘родителей. Так что пусть ваша приставка 
‘останется для вас забавой, любимой игрушкой. 
Пусть видеоигры учат вас логическому 
мышлению, тренируют реакцию, смекалку и 

. ельность, помогают в освоении техники 
вождения автомобиля, изучении иностранных 

ков, истории, географии. Пусть компьютер 
‘будет вашим добрым помощником в отдыхе и 
‘учебе. 
момен , поступивших в редакцию к 

ту подписания в печать этого номера, 

можно разделить на четыре части: 


Как только я купил журнал «Видео’Асс» 
РЕМОУ, так сразу стал читать страница за 
страницей» (Максим Харлов, Томск). «Я купил 
в киоске ваш журнал, — пишет Семен Щетинин 
из Белгорода, — прочитал с огромным 
удовольствие... Желаю вам, чтобы следующие 
‘выпуски «Видео-Асс РЕМОУ были не менее. 
‘интересными, чем первый, который, вопреки 

звестной пословице, отнюдь не вышел комом». 

Уже с первой почтой мы получили о 


Вот, к примеру, как выглядит супероружие: 
о 
осквы: 


Рафаэль — «ой, как сверло от дрели» 
И ведь всё по сути правильно! Но каков будет 
приключениях черепашек, изоби- 


‘своей 
четкостью. Его письмо мы приводим практически 
полностью, лишь с небольшими сокращениями. 
Одну и ту же игру, даже простую, разные 
опись 


р оо се 
‚ наконец, особо нужным считаем рассказать 
о сюжетах двух игр, сочиненных самими. 
ребятами. 


.25°«Я купил 
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«РИМ-СШИВ» РЕМРУ 
ПО НОНКУРСА И 
ОБЪЯВЛЯЕТ НОВЫЙ 


НАМ ПРИШЛИ СОТНИ ПИСЕМ 

««РОМ-СЦОВ> ПОПОЛНЯЕТ СВОИ РЯДЫ 
ШТУРМУЕТ КРЕПОСТЬ 

«СОЧИНЯЕМ СЮЖЕТЫ ИГР 


«ПОЗДРАВЛЕНИЯ ПОБЕДИТЕЛЯМ! 
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эторого найти 


Пер 


триджа 
нникову и 


а также 


игр и < 
пей: С 


(12 лет) и 


‚получить кла 


Молодцы Ал 
пкажешь! 


подари; пи Оу - 
Анд 


ули 


хо<ФФФФФУФООООо 


ВТОРАЯ ИЗ ШЕСТИ ИГР, 
Ф 8 бит ПРИСЛАННЫХ АНДРЕЕМ ГУЛИНЫМ 


№ 
® 
@ 
© 
© 


| Поймав за хвост, пардон, 
за лапы птицу Счастья, Андрей 
пускается во все тяжкие. Новые 
а 

‘уже меньше связаны со спортом. 
Если у тебя в руках «Юепау», от 
борца с белыми медведями до 
‘борца с преступностью один шаг. 


ы — охотник за головами — убиваете 

преступников за вознаграждение. Перво- 

‚начально вам выделяется три жизни, но при 

продолжении игры число жизней может 
увеличено до пяти. После изучения фотографии бандита, 
которого нужно убить, вы пускаетесь в путь по улицам 
города, заполненным многочисленными сообщниками 
преступника и различными бочками. Сообщники 
вооружены пистолетами, пулеметами, бомбами, 
некоторые могут иметь при себе мешок с деньгами, что 
вам особенно интересно. В бочках же находится оружие: 
и энергия (РО\\), помогающие расправляться с 
бандитами, и те же деньги. Вигре есть одна бочка, в 
которой спрятана целая лошадь. Ну, а в самой главной 
‘бочке, внешне ничем не отличающейся от прочих, скрыта 
целая «матрешка». Если ее прострелить — появляется 
мешок, попадите в него — и перед вами появится 
‘фотография бандита, победив которого, вы успешно, 
закончите этот этап. 


В - 


Е - пвердая ИМ тих, ° 
оФо® оФееоФоо на 
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( ИЖериинсаи вой р 


Хотя прошло немало времени с тех пор, как 6 журнале «Видео-Асс» Пепау №2 
мы рассказывали и об игре, и о фильме «Терминатор-2», неустрашимый робот 
по-прежнему остается одним из популярнейших персонажей фанатов видеоигр. 
Поэтому с помощью Евгения Ломтева из Новосибирска 
мы решили устроить новую встречу с прославленным киборгом. 


и ключ от комнаты, и лифт, поднимающий. наверх, 
ЕЙ На БЕ ВОЕН БН ОМЕН ВЕ 
Я - энергию. Не. забудьте также про свое обещание” Джону 
ИИ ны осисать людя. Поэтому преие, чем выстрелить, 
НЕЕ прислдьте, благодаря чему пули будут попадать в ноги 
ААА преследующих вас полицейских и какието психов © 
ет НВИП 
О НИ ВОНИ И, 
Мисс АЕ ОДО оратЕ ПабОрЕорИО Дот 
о 
р 
о 
о 
И Знаяв 
ОЕ а ЕО 
СИЛЬНОЙ вооруженной 
а Ане: 
Е О РНЕ 
лифту. 
Миссия 5. Вы попадаете на 
сталелитейный завод. Дви- 
гайтесь вправо, перепрыгивая 
через расплавленный металл 
ее 
раскаленных капель и вырывающегося пара. «Убейте» 
И ЕР И СНЕОАИНЕМ тете НН ПОЛ 
Снова убейте» [-1000, снова вперед И вверх. После 
О И 5 РО К СБ МИ ИЕ Е 
которых вытекает расплавленная сталь. И опять недобитый 
уст ВЕ прогать На Вега поете ИНО 
о и 
О ЕН, 
Запрыгиите на крюк, © Него на левый котел, с котла, опять 
А В р ИН 9 а 


так, вам вновь предоставляется воз- 
можность управлять Терминатором 
при выполнении им пяти миссий 
(задач). 

Миссия 1. Круша всех на своем пути, вы 
пробираетесь к бару. Агрессивно 
настроенных противников удобнее всего 
Убивать, встав на подножку грузовика. 
При продвижении вперед вам будут мешать 
рокеры на мотоциклах, постарайтесь не 
попадать им под колеса. Убив нескольких. 
боевых ребят в самом баре, вы встретитесь 
с громилой, который, получив удар 
кулаком, забавно взмахивает руками. После 
семи таких ударов он окончательно 
перестает это делать. 

Миссия 2. Сев на мотоцикл и прихватив 
ружье, вы продолжаете поиски Джона 
Коннора. Объезжая машины и уничтожая 
валяющиеся ящики, вы подъезжаете к 
воротам, которые открываются при помощи 
точного выстрела. Вот здесь-то появляется 
и будет вас преследовать до конца игры 
вражеский робот Т-1000. 

Прорвавшись через четверо ворот и 
оторвавшись от догоняющего вас на 
грузовике Т-1000, вы, наконец, увидите 
Джона Коннора. 

Миссия 3. Ваша задача — отыскать в 
больнице мать Джона Сару Коннор. Для 
Этого нужно с первого этажа добраться до 
шестого, где в третьей комнате справа ог 
лифта и находится Сара. Вы должны найти 


КОГО НЕЛЬЗЯ УБИТЬ, 
МОЖНО РАСПЛАВИТЬ 
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АХЛ 


та игра создана фирмой 
«Уоко ЗоН» в 1992 году. 
«Мазкег — Раег-2» 
следующий шаг вперед в 
категории игр в стиле 
«бей их всех». Если вы любите 
играть в такие игры как «ВидоКап», 
«Вад З\гее», «Зпадом Кам», то 
вам несомненно понравится и эта 
игра, 
Игра состоит из четырех частей, 
действие в каждой из которых 
происходит в разных городах. После 
нажатия кнопки «Ромег» на экране 
появляется заставка с изображением 
двух бойцов внизу и небоскребами 
одного из городов, в котором 
проходят состязания. Затем 
появляется сообщение о фирме и 
надпись: нажмите кнопку «З4ап». 
Если этого не сделать, то через 
некоторое время программа. выйдет 
в демонстрационный режим, в 
котором мы видим карту с 
изображениями четырех флагов 
стран (всего этих флагов пять, пятый 
покажется после того, как вы 
пройдете определенное количество. 
уровней) и четырех бойцов, 
перебираемых компьютером для 
состязания, и далее фрагмент самих 
состязаний. 
Играть могут один или два участ- 
ника. 
В первом случае вашим про- 
тивником будет компьютер. Лучше 
всего начать с версии, рассчитанной 
на двух игроков, тогда ваш 
противник не будет двигаться. Когда. 
вы в достаточной мере овладеете 
техникой движения и выполнения 
приемов, можно начать игру с 
компьютером. Заранее разработайте 
разнообразные комбинации ударов, 


Пелутииуию ватео № 


и 


я № т р 


= «Здравствуйте, дорогая редакция. Вы, наверное, уже устали при переборе такого 
огромного количества писем. Но вот вы дошли и д0 моего письма. Я думаю, вы не 
пожалеете, если прочитаете его все. Это описание создавал я очень долго, его 
хотели напечатать многие компьютерные журналы, но я отказался и посылаю его 
вам, так как популярность вашего журнала очень высока. Написал я вообще много 
описаний для разных журналов и компьютеров (ЁХ-брестит, Ямаха, 1ВМ, Арые и 
др.). Всем друзьям во дворе давал читать, и все говорят, откуда сдул? Но вы 
можете быть уверены, репутацию вашего журнала я не подпорчу, так как он мие 
очень правится, и он единственный журнал по играм в нашем городе. Извините, что 
описание одно, так как писать его (находить различные удары) было очень трудно. 


ИМазЁт ЩИТ. 


блоков и передвижений. Скорость 
— один из главных факторов 
победы в бою. Когда вы поймете, 
что стали великим бойцом (или 
несколько ранее этого), вам 
непременно захочется помериться 
силами с настоящими воинами. 
Поединки проводятся до двух побед 
в трех раундах. Удары, которые вы 
пропускаете, лишают вашего бойца 
сил, и это фиксируется в левом 
верхнем углу экрана (уменьшается 
длина линейки). Кроме того, на 
прохождение каждого уровня 
отводится ограниченное время, а 
посему продумывайте тактику и 
стратегию ведения поединков. 
Помните, что кунг-фу это не только 
техника, реакция и физическая вы- 
носливость, но и умение предвидеть 
ход соперника, способность пере- 
хитрить его и опередить в нанесе- 
нии удара. 
С совершенствованием боевого, 
искусства вы уже перестанете быть 
«мальчиком для битья» в 
единоборстве с компьютером и 
получите истинное наслаждение от 
поединков. Тем более, что это не 
связано с риском получить реальную 
оплеуху. 
В «Мазег Ро№ег-2» разработана. 
эффективная и весьма сложная 
система управления бойцами, 
зачастую требующая от вас умения 
выполнять приемы путем нажатия 
трех кнопок одновременно. Но чем 
сложнее, тем интереснее. Только не 
сломайте джойстик, играя в эту 
Увлекательную игру, ведь она 
способна часами удерживать вас у 
экрана. 

Станислав Стригун 


г.Омск 


Управление в игре: 

Движение влево, вправо, прыжки 

вверх, в стороны и приседания — 
в 
Удары рукой — кнопка «А». 
Удары ногой — кнопка «В», 
Блокировка (защита от ударов соперника) 
— джойстик в направлении противника. 
Удары руками в прыжке или бросание 
противника — джойстик в требуемом 
направлении вместе с кнопкой «А». 
Удары ногами в прыжке — джойстик в 
требуемом направлении вместе с кнопкой 
«В». 
Некоторые специальные приемы, 
применяемые различными бойцами 
Вуц: 
пускание огня вправо (один из трех 
вариантов) — джойстик вниз и быстро 
вправо вместе с кнопкой «А», 
прыжок с мощным ударом вправо — 
джойстик вправо м быстро вниз вместе 
с кнопкой «А», 
вертушка справа налево (один из трех 


вариантов) — джойстик вниз и быстро 
влево вместе с кнопкой «В». 
Тапое! 


раскручивающийся удар руками — 
одновременно кнопки «А» и «В». 
Спип |: 

вертушка — джойстик вверх и сразу вниз 
вместе с кнопкой «В», 


«огненная нога» — кнопка «Турбо-В». 
быйе: 
шпагат с переворотои — вплотную к 


противнику джойстик в его сторону 
одновременно < кнопкой «В». 
Несколько полезных советов: 

— не ждите, когда противник 
оклемается, делайте серию ударов. С 
увеличением числа ударов растет их 
сила, 

— нажимайте кнопки быстро и четко, 
постоянно контролируйте свои действия 
в бою. Это самое главное ма пуши к 
победе, 
— вели вы деретесь с девушкой 
забудьте, что вы джентльмен. Иначе 3: 
вашу жизнь не дадут и ломаного гроша. 


дгеа{агадоп.ги 


Ч Евгений Ломтев из Новосибирска прислал 

описание управления игрой «Мазег Е еег-3». 

#5 В игре вы можете управлять русским, = 

китаянкой, японцем, американцем или индийцем. 

Основное управление: движение — джойстиком, =: 
удар рукой — кнопка «А», удар, ногой — кнопка 


«В». Если время копнилось, победителем 
является тот, у кого осталось больше энергии. 


РУССКИЙ: 

удар рукой во вращении — одновременно кноп- 
ки «А» и «В»; 

бросок через себя — джойстик вниз вместе с «А»; 
удар противника о землю — джойстик в нап- 
равлении противника вместе с кнопкой «А». 


КИТАЯНКА: 

удар противника о землю — джойстик в 
направлении противника вместе с кнопкой «А»; 
удар ногами во вращении — джойстик вниз, 
вверх и кнопка «В». 


ЯПОНЕЦ: № 
‘стрельба энергией — джойстик вниз, в сторону 
противника и кнопка «А»; 

удар кулаком высоко вверх — джойстик 
влево-вниз, вправо-вниз и кнопка «А»; 
бросок через себя — джойстик в сторону 
противника вместе с «А», 


АМЕРИКАНЕЦ: 

стрельба‘ энергией — джойстик назад, в 
сторону противника и кнопка «А»; 

‘удар ногой в кувырке назад — джойстик вниз, 
вверх и кнопка «В»; 

удар противника о землю — джойстик в 
направлении протияника вместе с кнопкой «А». 


ИНДИЕЦ: 
удар руками в горизонтальном полете — 
джойстик назад, в сторону противника и 
кнопка «Ах; 
т ‘удар ногами в прыжке вертикально сверху — 
ый джойстик вниз, вверх и кнопка «В»; 
подсечка — джойстик вниз с кнопкой «В». 
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о на нах т твтхскЕео уход 
ВЕЗСНЕ БАНСЕЕЗг ТНЕ 
ктттЕен ча5 з05тТ О СЕЕЗЕВ 
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| Красного Воина сбросили с самолета! на берег. 
‚реки. Мы еще не успели сконцентрироваться; 

— како нос выбежал воожеский пехолинец. С 
‘перепугу мы не знали, что делать, но быстро пришли в 
‘себя Я броском падаю. на землю, а мой напарник 
`подпрыгивает, Вверх и всаживает в него всю обойму из. 
автомата «Узи». Полвом нопорник прыгает? @ реку, о я 
' бегу по берегу вперед, продолжая стрелять, Вбруг внизу, 
я вижу товную дверь ‘а Возле нее снабперо, Я направляю, 
'оватсмот и очередью ибиваю его, тем времена»: мой 
‚напорник опускается под Воду, Выныривает и открывает, 
‘тайную оварь, о 
"Помните, В конце перого уровня стоит коепостная стена, 
` которую охранякут снайпер, танки и гранатометы? Мы, 
‚разработали план, как прорбаться К ложи д/я перехода на 
‘следующий уровень, 
"Мод опорник падает на землю и ноправляет свой аЗтомат 
На левый танк, а`я тем временем попрыгиваю Верт и 
‘стреляю: Снайтера я убиваю сразу, а затем расправляюсь 
‘сгранатонетом и правым птанком. К этому боемени мой 
'Напорник успевает покончить с левым танком, и мы 
"но следующий усовень, 


и | 52306 едетбие 'Цгры/ разворачивается во 
П беетномокия джкунеляя Меня, синего боино, и 


Андрей Нечаев. 


Ч И тебе, Андрей, пока! А твое описание 


игры «Сой\га», постоянного лидера читательских. 

хит-парадов, дополняет двенадцатилетний 

Максим Харлов из города Томска. 

Вот что он советует: 

— по воздуху будут летать бочонки, их можно, 
Конечно, поймать, сделав сальто (кнопка «А»), 
Ко лучше в НИХ стролять. Тогда из бочек падают 
буквы, дающие новое вооружение. Самая 
Желанная буква [ — лазер, 

— пушка, стреляющая без промаха, вас не 
‘достанет, если вы Нырнули под воду, 

— танки и две пушки, защищающие стену, 
необходимо уничтожить, тогда стена взорвется, 
И вы пройдете дальше даже без помощи 
джойстика. А вот в зоне с кристаллами пушки 
уничтожать не обязательно. 


Спасибо, Максим! Уверены, что лвои «полезные 
советы» помогут сохранить жизнь не одному 
и играющему в «Сопёга». 


Когда свои «68 игр» проходишь вслепую, когда у Витьки 


только «Контра» и «Робокоп», а в прокате полторы тысячи за час — 
еще не все кончено: можно коллекционировать если несами игры, 


то хотя бы их названия, и это даже интересно! 
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| редвидел ли Джордан Мечнер, создавая 6 конце восьмидесятых 
(У «Принца Персии», что его творению предстоит, как минимум, на 
пятилетку стать суперхитом? Не. знаю, он мне этого не говорил. 
Хотя и не отрицал. К моему сожалению, мы с ним совсем не знакомы. 
Но так или иначе, с девяностого года бесстрашный претендент. на руку и 
сердце персидской принцессы, а. заодно и на престол, каждодневно 
приковывает к экранам владельцед компьютеров Апиза и Атуаа, 
`Авату и РС, Мийен4о и Маяег Зуяет, С1азяс и Литот, МЕС и... 
да’ простят меня не упомянутые компьютеры. 


5 
- 
ы 


игра 
на разных 
компьютерах 


‚ южет игры, который трудно назвать 
особо оригинальным, заключаетсяв 
‚ противоборстве славного юноши, 
влюбленного в принцессу, и узур- 
патора персидского трона, злого и лице- 
мерного Великого Визиря Джаффара. 
«Я, Джаффар, Великий Визирь Персии, 
смогу наконец занять трон султана, мой 
любимый хозяиН...ах...исчезслишком рано! 
Я считаю себявправежениться наего дочери, 
прекрасной принцессе, которая, конечно, не 
любит меня, и которой осталось жить лишь 
время, необходимое, чтобы. легализовать, 
мою власть. Слово Джаффара, Магистра 
черной магии, все бессильны против моей 


Это неначало игры. 
Это‘конец вашего. 
предшественника. 
А что ждет вас? 
На мгновенную 
смерть 

не надейтесь — 

‘у вас достаточный. 
запас жизней. 

Так что вы обречены 
напрохождение 
всего тернистого 
пути. 

Зато пройдя все 
уровни дворцовых 
лабиринов, вы 
воскликните: «Что 
за прелесть, этот 
принц Персии!» и. 
начнете играть 
снова. 


ПР 
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дьявольской власти. Мои враги пойманы, мой “ 
дворец охраняется, башня красавицы 
неприотупна. Особенно для тебя, мелкий 
‘искатель приключений, думающий, что меч и 
немного‘смелости смогут меня победить. Ни 
малейшего шанса! У тебя всего лишь час, до 
того как я женюсь на принцессе и-убью ее. 
Вперед, Герой... вперед!» 

Последний призыв звучит в. устах Джаффара 
тем болееиронично, еслиучестьсвидетельства 
очевидцев событий из журнала «/оура4» за 
март 1992 года, что геройк моменту стартаигры 
ужезаключенвтюрьмуисидитв самом глубоком 
подземелье. Впрочем, большой разницы. в 
восприятии места действия как дворца 
Джаффара или тюрьмы нет, так как тиран 
превратил в тюрьму всю страну. 

Да, сильно изменилась жизнь. простого. пер: 
сидского народа с тех пор, как в отсутствие 
султана Великий Визирь захватил власть и 
объявил себя диктатором. В` империи царят 
голод и нищета, коррупция, террор и страх. 
Никто не смеет поднять голос (руку, меч) и 
остановить злодея. И лишьпринцесса, законная 
наследница трона, является последним пре- 
пятствием напутикегополной и окончательной 
победе в`деле построения мрачной тирании в 
Персии. о 
Дальнейшая схема действияДжаффара проста, 
надежнаи апробирована многими поколениями 
диктаторов разных стран. Ему безразлично то, 
что принцеоса отдала свое сердце именно вам, 
своемуГерою. 

— Вот что, ‘девушка, — говорит Джаффар. 
Времени на ухаживание у меня нет, других дел 
полно. Ровно через часвы станеге моей женой. 
А не то, согласно злодейским традициям — 
голова с плеч. 

Вы поняли?/ На самом деле. этот час дается 
именно вам, чтобы попытаться спасти и прин- 
цессу, и султанат, и самому стать Принцем. 


‘нгересно? Осмелюсьпред- 
положить, что персидский 
трон, как таковой, боль- 
шинству «до лампочки», да 
и принцесса у каждого своя. Но 
вот приключения во ‘дворце 
(тюрьме?), наполненном ловуш- 
ками, одна хитрее 
‘другой, воору- 
женной 
стражей, 

$ неожидан- 
ными переходами, подъемами и спускамив | 
‘запутанном лабиринте дворцовых покоев с 
первого момента захватывают так, что, 
отведенный на игру час проскакивает за пять 
минут. Великолепная анимация, по: сути 
классный мультфильм. Движения будущего. < 
принца (не сомневаемся, что с вашей ^ 
помощью счастливая встреча Героя с принцес- ] 
'‘сой' состоится, и не раз!) разнообразны и 
реалистичны. Он может спрыгнуть с высоты, 
спружинив при приземлении, а может'и аккуратно спуститься 
вниз, предварительно повиснув на руках. Когда он бежит — это 
бежит человек! Ну почти что. Даже несколько однообразное 
музыкальное сопровождение (которое, впрочем, вы можете 
отключить, оставив при этом звуки шагов, скрип решеток, звон 
мечей) не способно снизить занимательность игры. Это иесть 
разгадка причины триумфального шествия «Принца Персии» 
буквально повсеммыслимым платформам. 
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Эту игру вы либо 
начинаете с самого 
начала, либо с того 
уровня, пароль 
которого знаете. У 
вас 60 минут, чтобы 
дойти до конца. 
Если вы начинаете с 
какого-нибудь 
уровня, то 
сохраняете очкии 
запас времени, 
которые остались с 
предыдущей партии. 
Схитрить 
невозможно! 
Правда, вы можете 
воспользоваться 
плодамиуспешных 
странствий приятеля, 
который 
проскакивает 
десяток уровней за 
четверть часа. 
Выведайте у него 
пароль сразуна 
последний уровень. 
Принцесса ахнет от 
изумления, увидев 
вас вместо него- 


Если это и игра для детей, то для 
очень взрослых, смелых и умных 


Встреча без меча с вооруженными 
солдатами чревата для вас 
печальными последствиями. 

Вы неизбежно проиграете, 

если не найдете 

свой меч. 
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Е 


зн 
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Некоторые 
из плит, которые 

рассыпаются под вашими 
ногами, могут вместо того, чтобы 
открыть вам доступ на нижний 
этаж, скрывать под собой 
пропасть, падение в которую 
‘смертельно. Внезапно 
появляющиеся шипы усеивают 
подземелья. Нужно пройти по. 
шипам шаг за шагом, не бегом, и 
вам не будет особо больно. 
Разумеется, если только вы не 
сорветесь и не рухнете на них. 


Это пока еще не ваш скелет. 
«Бедный Йорик!» Поразмыслите о 
смысле жизни. Но не долго. Меч 
в руки, пора рассчитаться с 
обидчиками за скелет. Даи 
принцесса ждет. 


Чтобы поверить в 
это, надо это 
‘увидеть... Принц, 
завладев мечом, 
изящно, 
расправляется со 
всей вооруженной 
Джаффаровой 
бандой, с 
‘ловкостью кошки 
карабкается по 
этажам мрачного 
замка, счастливо. 
избегает _ 
хитроумных 
ловушек. 
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то касается других за- 

гадок, то игра ставит их 

вам накаждом шагу, как 

во время путешествия 
по лабиринту, так и после того, 
как вы вообще ‘выключили 
компьютер или видеопристав- 
ку. Скажем, загадка паролей 
версииигры дляприставок С5- 
с и Литюг, К примеру, если 
начать игру с пароля 88724447, 
вы окажетесь на 14'’.уровне с 
семнадцатиминутным. запасом 
времени на дальнейшие  по- 
хождения. Пароль 33264124 
также выведетвас на 14 уровень; , 
новремениоставитпоменьше— 
всего 15` минут. А пароль 
67617124 почти безнадежен — 
доконцаигры оноставляетлишь 
несколько секунд, делая вашу 
встречу с принцессой весьма: 
проблематичной. Откликнитебь, 
кто знает, как сделана система 
паролей «Принца», где. они 
хранятся, когда отключено 
электропитание приставки, Или 
как они вычисляются. Отга- 
давшему эту загадку не будет 
страшен никакой Джаффар. 
Как и всякая удавшаяся игра, 
«ПринцПерсии» былобреченна 
продолжение. Его автор, м-р 
Мечнер, какинформировал жур- 
нал «Лоузйск», еще летом 1991 
года написал двухсотстранич- 
ный сценарий «Принца-2». 
Известно, что вомногихблучаях, 
вторая серия бывает жалким 
подобием первой, успешной. 
Героический принц счастливо 
избежал этой участи, в 
результате чего родился новый 
шедевр: 
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'ЗООРЕАСЕЗ, 


1 \САСМЕВ, 
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Ф 
«РВЕМИЕВЕ» И 
«УЮЕО-7» — УЖЕ 
ДАВНО ДРУЖЕСТВЕННЫЕ 
«ВИДЕО-АССУ» ИЗДАНИЯ. 
С «ДЖОИСТИКОМ» И 
«ДЖОЙПАДОМ» МЫ 
ВСТУПИЛИ В 
ПАРТНЕРСКИЕ 
ОТНОШЕНИЯ, КОГДА 
СТАЛИ ВЫПУСКАТЬ 
ЖУРНАЛ 
ПО ВИДЕОИГРАМ. 


НАС ОБЪЕДИНИЛО 
ЭКРАННОЕ 
ПРОСТРАНСТВО. 
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игра 
на разных 
компьготерах 


Ноповторение сюжетане есть повторе! 
реализации. Разница между вторым и 
первым «Принцами» чувствуется с первых 
мгновений игры. В «Принце-2» пол ю 
используются современные возможн 
таких компьютеров, как РС и Масй 
Если в первой серии даже 


Игра начинается на крыше дворца, где вы уровнях местом действия оставался 
стараетесь ускользнуть от воинов того, кто. дворец, то теперь в качестве нищего вы получаете 
выдает себя за принца (то есть за вас) возможность осмотреть страну, за престол которой 


ив Джаффара и освободив вы боретесь. Ваши приключения, сопровождаемые 
ялисьна спокойное гочисленными поединками, происходят на 
е будущее. Словно в улицах города, в песках пусты 
онастырях, на крышах ив 
галереях замков. 

игры: стала почти «живой». 
и другие персонажи разго- 


|} апрасно, побе; 
принцессу, вы 


щается в 


презрением 


тхлой 


Так что прочь из за 


‘ак, дворца, полной грудью вдохните свеж 
вновь персидский воздух, добейте, 


злого Джаффара и объяс 
принцессой вслух. 


На каждом уровне 
графические сцены 
вносят новые 
элементы в сценарий, 
движения 
персонажей всегда 
великолепны, 
‘быстры, гибки, 
оставаясь мягкими: 
Прыжки совершенно 
потрясающи. 

От этого атмосфера 
игры становится 
‘болеенасыщенной. 
Ктому же эти сцены, 
как впрочем и все 
остальные, широко 
используют 
графические 
возможностиРС или 
Мас, все 256 цветов. 


Принц Персии ПН 
. 1993 год 
Фирма ВгоЧегБипЧ | 
Платформы: 1ВМ РС, Макинтош 


у 
хо 9 


> 
хе 


педадпме 


О 


РИ ГИЕОСЕА ©) 


У СОНИКА-ЕЖИКА еще есть секреты, 
которые нам предстоит разгадать. 
Вот некоторые из приемов, которые помогут вам 
найти выход из ряда трудных ситуаций. 
Но не думайте, что приключения на этом заканчиваются! 
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просто убить. 


Оставайтесь слева 
при первом стол- 
кновении, затем 
переместитесь на 
другие блоки, а 
затем, кружась, 
поднимитесь 


коем случае не ислользуате 


Когда вода начнет 
подниматься, прыг- 
ните на пробку, что- 
‘бы подняться На по- 
верхность. Будые 
‘осторожны, чтобы не 
попасть на пики, 


у 28 


= наверх. в 
Повторите это два. Поражайте этого босса \ 
Этого босса довольно раза подряд, и каждый раз, когда он  \ 
вы выиграли, поднимается и опускается, 
т гв Е, 
} < ) 
7 Ват моленькая хитрость — | 
прыгните на подъемник, но ни 8 =: = _| 


АВА 


Этот уровень значительно труднее 
предыдущего. Позаботьтесь о 
средствах защиты при входе на этог 
уровень, и дальше вас ожидаег 
сладкая жизнь. 


Если вы внимательно 
приснотритесь то найдете 
‘потайную кнопку, которая 
откроет глужую стену, о 
за ней будут приятные 
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В начале этой стадии сделайте фт 
двойной прыжок, чтобы избежать 
пик. Существует кратчайший путь, но. 
если вы выберете более длинный, 
то около мертвой петли вы найдете 


дополнительную жизнь, Е ы чц 
= 7 ь 
вы Если вам не удастся 
ы прыенуть, вас унесет поток 
найдете _ воды, Откройте тайный 
кратчайший проход, нажав на кнопку, а 
‘путь, если затем идите вправо. 
спрыгнете 
в’ дыру. 


ИГРАЙТЕ, РИСУЙТЕ, СОЧИНЯЙТЕ МУЗЫКУ ВМЕСТЕ С 
СЕМЕЙНЫМ КОМПЬЮТЕРОМ «АМИГА» 


Вам не нужно сражаться с 
ним. Единственное, что нужно 


Я Обшение с ним не требует никакой подготовки. Вместо, 
сделать, это прыгнуть на т ме 


директорийи файлов—понятные картинки. Первокласснику 


вершину, избегая пик, 
'Охваченный паникой, босс 
сам скроется без драки. 


Не забудьте 
про защиту 
\ ‘перед тем, как. 


нечать драться, 


обычно хватает 10 минут, чтобы разобраться, как работать с 
«Амигой». 

Ы Вам необязательно покупать монитор. 
“АМГСА“ подключается к телевизору. 

Ы Сосдинённый со стереосистемой или синтезатором “АМТВА“ 
превращается в домашнюю музыкальную студию (к тому же 
автоматически записывающую ноты Вашей музыки). 

Я До 256 000 цветов одновременно на экране! Такая палитра 
“рисовальной“ программы удовлетворит даже воображение 
ребёнка. 

Я Превосходная 3-х мерная графика компьютера “АМТСА“ 
(процессор Могого!а) с успехом используется студиями 
кабельного ТУ для создания видеоклипов и заставок. 

НУ И КОНЕЧНО ЖЕ 

Я Стереозвук, тысячи цветов, реальное 3-х мерное изображение— 

от игровых программ “Амиги“ просто не оторваться! 
Отдыхайте вместе с компьютером “АМТСА“— 
он для этого создан! 


Модели АМГ64600 и АМСА1200 вы всегда можете приобрести по адресам: 
`Ленинский проспект, 40 / магазин “Техническая книта“/ $ 
Улица Клары Цеткин, 23 /Авиационный тохникум/. 
Заказать компьютерную вндеорекламу и получить более подробную информацию об 
“Амиге“ можно по телефонам: 450-4637, 450-3766 (тел/факс). 
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о, чтоправитель одной стра- 
ны, в спешке не заметив 
границ, захватил соседнюю, 
наверное, нехорошо. Но то, 

что при этом были взяты в плен 
десятки американских заложни- 
ков — плохо несомненно. Терпеть 
такое... Нет, это не в обычаях на- 
стоящих мужчин.Возмездие должно 
быть неотвратимым, быстрым и 
полным. Удар будег нанесен. по 
позициямагрессоравсамом сердце 
пустыни. Одним словом, сокру- 
шительный Оезег ке. 


он 
и: 
р 
И ‘лавное — 
НгоРого иль 'бор. 
г. этот раз Та- 
н 
своего "0Же Взять 
Либо Сп котел 
кибодружба, 
вОрятв  арми, 


е надейтесь на легкую ‘прогулку, про- 
тивник многочисленен и великолепно 
вооружен. Ноивынелыкомшиты. Ваш 
вертолет оснащен тяжелым скоро- 
стрельным пулеметом, баллистическими 
ракетами разного радиуса действия и 
суперсовременной навигационной аппара- 
турой, ваши способности стратегавыше всяких 
похвал. Ну, а про вашу храбрость не мне вам 
рассказывать. Так что, посмотрев (и изучив), 
прекрасно сделанный демонстрационный 
ролик, смело погружайтесь в трехмерную 
графику игры и... не. забудьте освободить 
заложников. - 
Учтите, что если вы предпочитаете пуститься 
вовсе тяжкие, стреляя вовсе, чтодвижется, то 
долгонепротянете. Ктомуженужно экономить 
топливо и баллистические ракеты, иначе не 
выжить. Поэтому, не колеблясь, избегайте: 
битвы, чтобы раздобыть новый запас ракет. 
Но, главное, постарайтесь остаться в живых, 
таккаквам предстоитещеодин«5#1Ке», теперь, 
уже«3ипа!е». Ихотядействия разворачиваются 
поближе к родному Белому Дому, на 
американском континенте, где вроде бы и 
стены помогают, испытания будут похлеще... 
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ОЕЗЕВТ ЗТНКЕ! + УИМСЬЕ ЗТЕ!КЕ 


В этой кампании нужно 

без колебаний разрушать все: 

и города, и палатки, и залив, 

и саму пустыню! 
ме = ми Этотгород. 

Я у пока стоит. 

3 Нотолько. 

м 

что вы еще 

игру всерьез. 


Незабудьте 
наметить 
целии 
запастись 
топливоми 
‘боеприпасами. 


ЕЕ 


Разнообразиетранспортных 
средств в игре просто радует. 
То вы на вертолете, 

то на аэроглиссере, 
единственном средстве 
передвижения, 

накотором можно, 

‘пройти под мостом. 


дно только количество мис- 

сийв«/ипа!е ${Ке» разавдва 

превышает число «пустын- 

ных» проблем. Воевать при- 
‚дется днем и ночью, летом и зимой, в 
горах, нарекеи, конечно, в джунглях. 
Это такое удовольствие! Не в смысле 
войны, а в смысле прекрасной 
реализации сюжета игры, графики 
декораций, анимации. Во многих 
отношениях (сложность уровней, 
разнообразиетехники) «джунгли»дают 
Фору «пустыне». В «ипфе Зе» 
реализованаудобная система паролей, 
и так как игра весьма длительна, 
парочку из них я вам назову. Пароль 
Х6РВУ4НРСЕВ выведет вас на 
четвертый уровень «Ман Зе» 
(ночнойудар), апарольг 46 НКАМТ7$М/ 
позволит увидеть долгожданный «М/т 
Зсгееп» (победный экран). 
Нужнобытьненормальнымили полным 
пацифистом, чтобынелюбить этиигры. 
Для Неснопс Аг!?’5, поразившей нас 
игрой «Оезег1иКе», «Джунгли» стали 
новой победой. Это и в самом деле 
захватывающая игра, с большими 
достоинствами, она не является лишь 
бледной копией своей предшест- 
венницы. Если вы любите игры 
‘большой длительности, где много 
действия, «Уипе Зе» — то, что вам 
нужно: 


А ведь этои вправду 
Белый дом, 
резиденция 
президента США! 
Ну, залетели! 


ЗИГЕИ 


Г 
° 
| 


ЕЕ" 


ох 


: 


Разные способы пилотажа, 
победы (и поражения?), 
частые смены декораций — 
словом, останетесь довольны. 


Не знаем, сколько точных ударов вам 
придется нанести, чтобы победить своих 
противников в «Оезег ЭалКе» и «Тапз]е 
Зичке», но два удара фирмы ШМесотис 
Агг$ уже попали прямо в десятку. 


Е 


ТНХЗ 13 ТИЕ 
ЗТОАУ 08 
д ЗОНЕСНЕ 100 
я тоубн то вЕйт, 


рр ТаВЕаЬ 
ооЕЫ 
ЕЕ 
РЕБЕ ЧИЕЕЯЕ 
ЕЛЕ 
ва 
ЕВЕ 
Е 
ЕЕ ЕВЕ 


ЕЕ ЕЕОЕ 
ЕРЕОаННЫХ ЕБАЙ» 
ПОЕНИВЕСО ИЕ 
Е: 


ЗЕЕ ЗВ ОА 
БИ. По СИЕЕ 
ЕЮ ПЕ ЧЕОО 5О 
ПОРА» ее ОТ 
ЕЕ: ЕКО 
ИИ ОДО НАНОВЕЕЕЕЯ 
ЕЕ И ое: НУ 
СЕТЕ 
РОНЕЕЕЕ. Она 
БЕСНЕЗИСИ ЗОО ЕЕТЕ: 67 
РИН ЕЕ АИЗИНО ХИ 
ИЕ и ааЩЕЕ 
сое ЕтИЕТЫ Е Обе 
СЕ Е ЗЕСЕ 0229 
рориоери госте ПЕ 
РОЙЕтЕРЕ ЕО 
ОА РЕЧИ 
Пасат, Обри 
УЕ ТА ИЕ АУУ 
ПОЕТ ЕЕ» 


РА Ее 
Иа 


ООВ ЧЕ 
ЕО оно 
ЕТО ЗАО ИОВ 
Се НО 
ЕЕ ВЕТ 


И о баНо НОУ 


ОИСИ. ААС 


ПЕС 
ЕО 
О. 


дгеа‘агадоп.ги 


Принимайте вызов! Оса Л4сг уисс короля и сго дочь и 
прячется в свосм дьявольском логове с золотой сскирой. 


Побсдип демона, пы спасстс ис только короля с дочерью, пои" 


весь сго народ. Но сможстс ли вы 
протяжении шести у 
действием? Ведь это кла ‘ада! льзуйтс магию. 
чтобы уничтожить противника; раз ссх направо и налево, 
своим оружисм, или садитссь на огисдышащего дракона и 
победите смерть! Вас ждут битвы и свершения... 


авеасе. 
=ае= 4 ЕЕ 


Соттойоге 64. 


АЕ ЕЕ 
'Атзтай СРС 


РЕИЮ Бет 


бо!еп Ахе 
«Соеп Ахе. 


Приключения 
продолжаются: 


южет этой игрь, сохраняющей 
популярность вот уже не 
первый год, И перенесенной 
кажется, на все мыслимые 
компьютеры, навезн, безусловно, зна- 
менитой эпопеей про Конана Варвара. 
Конкретный сюжет под эту игру подо- 
‘брать вряд ли возможно, но да это и не 
нужно. Главное в «бочеп Ахе» — 
напряженное м захватывающее действие, 
наполненное потрясающими эффектами и 
замечательной музыкой. Играть можно 
одному, либо вдвоем, выбирая себе 
‘одного героя из трех. 
Варвар Экс, амазонка Тирис и коротьш- 
Кавикинг Жулиус отправляются На поиски 
демона по имени Оеайт Аадег владе- 
юЮщего волшебной золотой секирой и по- 
Хитившего Короля страны, где происходит 
‘действие, и его дочь, Вся страна теперь 
наполнена прислужниками демона, и 
героям приходится пробивать себе 
‘дорогу с боем. Каждый из них обладает 
своими особенностями. 
Экс — великий воин, и в умений владеть 
‘мечом ему нет равных. Неплохо у него и 
с магией (вызывает землетрясения 
‚местного масштаба). 
Тирис также ловко сшибает головы 
‘своим мечом, но более всего привлека- 
ют в Ней ее магические способности 
(Невольно откроешь рот, Когда © небес. 
‘вдруг спускается огромный дракоч, 
‘ожигал своим дыханием всё во‹ру)- 
Жулнус по части колдовства не силен 
(хотя молний в его, исполнении! все равно 
чертовски эффектны), но, несмотря на 
небольшой рост, необыкновенно, 
вынослив и жизнестоек. Боевой топор, в 
его’ руках — тоже отнюдь не игрушка. 
Магические и Жизненные силь, потра- 
‘ченные в боях, можно пополнять У гно- 
мов, которые встречаются по пути. 
'Создачия хитрые и упрямые, добром они 
ничего не дают, и приходится, увы, бух 
вально выбивать из ных все необходимое 
Помимо мечей И магии, неплохим под- 
спорьем в сражений могут стать драконы, 
вполне рузные, несмотря на устрашающий 
внешний вид. Сбив с них вражеских 
наездчиков, смело усаживайтесь на их 
широкие спины и — галопом вперед! 
Сама игра проходит в псевдо 30) 
пространстве (псездо, поскольку рост 
Героев независим от их перемещения с 
переднего на задний план), и все 
Векакещия 0 МЕВЗЕВчаиЮ енеиеег 
героев очень красивы и реалистичны. В 
«Со!9еп Ахё» нет ничего, сделанного, 
кое-как, и даже шумозые эффекты, 
обычно, наиболее спабое место’ видесиго, 
вполне приличны. 


дгеа{Агадоп.ги 


сёат и Рай — два 
внеземных существа, 
‘очень милые и 
симпатичные» Несмотря 
на  жизнерадостные 
мордочки, котарыв всех 


смешат, у этих двух 
типов есть маленькая 
проблема. ЕДВ 
свалившись — притом 


очень 
существовании которой они еще пять 
минут назад и Не подозревали, они 


неудачно, на планету, 5 


вынуждены отправиться на поиски 
различных частей своего’ космического 
корабля, чтобы собрать &го м вернуться 
на свою любимую маленькую планету, 
Мало того, что эти бедолаги совершенно 
потерялись в новом, по ошибке 
открытом мире, вся планета, на котороя 
они потерлели крушение, отнюдь не 
облегчает им задачу. © десяток частей 
их межзвездного корабля оказались 
рассеяны по двадцати уровням этон игры. 
Да, не сладко потерпеть крушение на 
враждебной земле в чем наши приятеля 
очень быстро убеждаются. Чтобы 
выжить и не умереть от голода, нужно 
добывать съестное. Оказывается, здесь 
можно найти два типа пищи, рассеянной 


по поверхности пла- 
кеты. Иногда е5едоб- 
ную, а иногда такую, 
которая окажет сверх- 
негативное злияние на 
вашу анатомию. 
Только на собственном 
опыте вы узнаете, что 
сладкая пища хороша, 
а что касается ос- 
пального, то даже если 
что-го вам кажется 
аппетитным, лучше это 
не трогать. Впрочем, 
вели вы! хотите умереть 
от отравления на этой 
чертовой планете, это 
ваше личное дело. 
Разумеется, планета 
вовсе Не пустынна, и 
кучи маленьких монстров будут искать 
< вами ссоры. Если они до вас 
дотрагиваются, вы должны бежать, как 
сумасшедший, чтобы найти что-нибудь, 
что могло бы вам вернуть немного 
утраченной жизни, Если всетаки эликсир 
Жизни не найден, вы можете попросить 
глоток У своего товарища, осужденного, 
вели вы! помните, На ту ме чаторгу Это 
выход для вас, но он еще вспомнит об 
этом, когда такого рода несчастье 
случится с ним. 

Самый лучший способ заработать 
дополнительные жизни, это пройти сразу 
три уровня, и тогда бесплатно и 
автоматически вам присваивается одно 
дополнительное очко. Это должно 
поднять вам настроение, 

Что касается самей игры» «Тефат м Баг 
интересна и оригинальна, Поскольку 
действия в Ней развиваются по многим 
направлениям, вы можете играть 
независимо от вашего партнера, Хотя и 


находитесь бэк о бок © Ним. Чтобы это 
осуществить, програмнисть, которым 
мы обязаны появлением этой игры, 
разделили экран на две половины, И © 
того момента, когда партнеры" ока- 
зываются на разных уровнях, каждый 
игрок может перемещаться независимо, 
не обращая внимания на действия 
другого, Эта возможность разделения 
одна из самых интересных находок игры. 
В ней вообще полно хороших идей, 
треков и симпатичных шуток, начиная © 
графики и шумового оформления, 
Которое очень реалистично, особенно в 
те моменты, когда персонажи начинают 
Храпеь в говоря уже об их 
комментариях: они чертыхаются по 


любому 
'проглатывают что-нибудь вкусное. 


поводу, даже Когда 
Рекомендуем: «Тов)ат и Еай — 
совершенно оригинальная И необычная, 


‘очень смешная И приятная нгра, 


‘дгеа!гадоп.ги 


Что заставляет человека снова и снова «заряжать» в приставку 


картридж, вроде 
Кажется, 
с люби! 


‘бы игранный-переигранный вдоль и поперек? 
тж известно, но каждая новая встреча 
игрой сулит. вам и новые открытия. 


Как найти и лучше использовать самое мощное оружие? 


Есть ли друго 
Как сделать героя (и себя!) 


й выход из лабиринта? 
бессмертным, похлеще Кащея? 


Как, словно по мановению волшебной палочки, 
перескочив «легкие» этапы, выйти на поединок с главарем? 
Непросто делаются открытия и находки, но для наших читателей — 
НЕТ ПРОБЛЕМ! 


Е 


(Охотник на, 
`Для обуления меткой С .) 


‘на красный и’ 
двигаться влево, пока не охажетесь 


‘маску Вампира, чтобы получить крест 
и подтвердить господство графа’ 
`Лракулы, Потом вернитесь ко лвориу. 
тде хранится ноготь Дракулы, 


А] 
‘Название 

`Эгадоп $\0га:3] 
а 
а экране показывастел напирус, на’ 
„котором нужно набрать пароль этапа: 
2-1 — зисздочка, кувшин, лицо, 
3 — 
41 — 
‚5-1 — лино, эпездочка, кувитин, 
6-1 — лицо, лицо, иероглиф». 
= 


(Контра) 
'Можноизменятьэтапы ип, нажимая 


'Зирег ру Нытег 
упор шпиой охотник) 

вовремя демонстрации заставки, 
`итры пажать, 
«баг» и «Зее», появится, бегущая 
‘полосасчисламиот 1 до 12. Нажатием. 
на кнопку ‹А» полосу можно, 
‘остановить и тогда высветится новое. 
число ваших жизней вместо 


‘стандартных пяти. 
В этой игре скрыта еше одна — Н: 
"Гепы. Для этого врожиме «Соле: 


"Мата Фыгиея 
(Черепаш» 
`В начале игры (до нажатия на 91) 
‚нажмите на кнопку «5аес!», Сколько, 
‘раз накмете = на. уровень в. 
Игорь Григоренко, 
‘г. Благовещенск, 


Миа ТыгИез 2, 
(Чере 
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Зорег Мапо Вгоз-1 
а анну ЗАНуЬя 1 
ети лк ит лима тичеро рА 
ПО ее 19-3 он Я, 
Поиркй Ко илроя баб ры 
веря ии 

А 

ОбЕЕОКАИН я 


Фирег Майо Вгоз-1 
(Супер бротья Морио -1) 
Из «Мар Хопе» можно попасть на. 
‘любойуровень. Для этого нужно встать. 
'ва трубу и нажать дхойстих вниз. 
'Повел Зверев 
г Йошкар-Ола, 


Зирег Мано Вгоз-1 
(Супер бротья Морио 1) 
100 монет — жизнь, 
Сергей Додонов 
р Ярославль 


Зирег Сопта (Супер контро) 
Переклочениесталий — коглана кране 
заставка игры, нажмите джойстик 
вверх или вниз. Чтобы заиметь 30 
„жизней, нужно одновременно нажать 
Аи Зап 
`Иван Фодеев 
г Чиа 


Зирег Сотта (Супер контро) 

Выбрать музыкальное сопровождение 

можно, нажав при заставке игры А», 
«Вен «апь олновременно. 

Ренат Максумов 

г Ока 


Зирег Сон “о 
ИЕН ОМ УН ЗК ЗЕнля анЕНРК 
Фи СВЕ литров на а На 
ИИ СЫНА ибаимитьни 
лоту ыф 
ое наи берем 
ЗАЯАья: ваизаиеченой ить мы СИ, 
"дели: зат м М 
О 
беоне Безо о 
ыы оне идеанычки 
нуль 
чот 


'Апексей Панин. 
г Чад 


бно5т Визегз-2 

(Охотники за привидениями-2) 
"Чтобы сделать 4 жизни, нужно при 
появлении заставки на экран 
одновременно нажать на всекиопкии 
тогда появится мень. Затем нукно 
нажать джойстик вниз — выевститея 
цифра 3, и тогда нажать джойстик 
влево — появится цифра 4. Это и будут 
ваши $ жизни 


Еыений боробош 
г Благовещенск 


Сартот Атенса 

кли 
но 
ИЯ 


зы 

Игорь [рихоренко 
г Благовещенск 

Ромег Вюче 

Пароли на все уровни: 

1. 06783930 

2: 2883940 

3 5823015 

4 — 1В598К5 

5 КЕБЕЖК4 

6 м 


Мокс Сабиров 
г. Хабаровск. 


Тоже Сговадегя 
Пароли на уровни: 


2. 2258 
3. 7525 
4. 3815 
5. 4843 


"Сергей Козлов, 
гЛЙосква 


Коа4 РоМюг (Дорожный боец) 
Набор скоростидо максимальной (40) 
км/час) следуст делать поэтапно: 
сначала на первой передаче (кнопка. 
«В») до скорости 196 км/час, а затем 
на второй передаче до 400 км/час. 
При столкновениях не теряйтесь. В 
первый момент после столкновения. 
‘следует руль (джойстик) повернуть в. 
сторону заноса (как на настоящем 
автомобиле), а уже потом 
выравнивать машину. А уж если вы 
растерялись, лучше просто бросьте 
рульи нина что не жмите. Так будет 
больше шансов, что машина не 
врежется в бордюр и вы сбережете 


драгоценные секунды (и топливо), 
`Артем Анисимов 
"Москва 


ХОЧЕШЬ — ВЕРЬ, ХОЧЕШЬ — ПРОВЕРЬ 


Мызоп ипроззЫе 
ПР еоьжын наб, 
о ИАН 
ори НОНО ИЩИ, 
пен ННАИ о м 
м 


Тетя 
Если вы находитесьна стадии 19, высота: 
5 восьмикратное нажатие кнопки «5е- 
161» позволит вам тут же дойти до. 
конца. 


При ито типа В, если вам не удалось 


укомплектовать 25 линий, важмите 
«Заес» и джойстик вниз. Тогла вы 
сможете посмотреть заключительные 
экраны и мульгипликацию. Если же 
вы хотите увидеть Финальные 
картинки в варианте «А», вы должны 
набрать болсс 30 000 очков. 


КоБосор — 
Зоне 
ИО 
жим 
ЕСА 


отААЯ 

Нея 9 
т! 
И. 


Юск Мазег. 
Пароли. Ллятого, чтобы начать игруе 
любого 2.5) уровия, в режиме «Ор 
оз» выберите «Раззнога» и введите 
один из следующих перолей: 
тов ке 19% 
3 — 32446  ПЛж+Е 
4 — 531РМ4 РКЕ826 
8 — ммо*мо ом» 

Сергей ‘Антоное 

г Барнаул 


Дилеры ВИАЕО.АСС 


телефон 


ЮсК Мазтег. 

Пароли на 9 уровней 

1 — +17 — аЕКО7Н 

2 —135154 \64Х86 

3 —Р1786+ Р90$+9 

4 — 268%ММ Х4ЕМОХ 

5 — 630ХХа Н1426Е 

6 — б0ХХА 115178 

7 — КРВВ 78&ЕМР 

8 — ММОЕРМ ТУ914 

9—5 — БЬНУб 
Константин Иванов 

г.Москва 


Миа ТогНез 
ое 
м: мусыи лигалла ИВА чи 
Пим БУЧВААНЫ 
НОЯ И а еААЙ Ш 
Жо. рптямы КАИ 


мс Абтом вии ФИО 
СЧСУЛИННУ Я ВНИИ! 
Ча аваческ ик ПСП АА 
виде кок миа ПОНИ кое 


А 
филу по УнмтрАЕЬ ОиаТа 
И 

Гы нае 
обивАУНсь МВ авВЛоНыЕ ты 
ЗН ЕСА ыы кет 


Миа ТигНез 2 
(Черепошки-ниндая-2) 
Воли вы проиграли, на экране 
загореласьнадиись «Сапе онег»ну вас: 
исчерпаны возможности для про- 
должения игры (Сошишие) — не 
расстраивайтесы Начните с начала, 
выберите тот же персонах, и. вы. 
вновь окажетесьнатом этапе, где были. 
в последний раз убиты! 

А 


п СанстПетербург 


Масв В4ег (Мач Ройдер) 
Играйте по варнанту и набирайте 
очки. Когда время игры будет 
заканчиваться, прикопчите себя. На 
экране НЕЗсогеувы увидите, кахмного, 
увас очков и премий. Теперь с этими. 
запасами можно продолжить игру. 


КЮ 1сагих 

Воткод, с которым вы гарантированно 
доберетесь до последнего, уровня и 
‘сможете победить Медузу, С этим кодом 
увас будет 9999999 олков итри клала, 
КодАи\2е5 ХедЕ00 М!0000 К5ОМИшь 


'рочЫе Огадоп 
Двойной дрокон) 
В начале последнего уровня 
остановитесь перед дверью, 
подпрыгните 40 раз и посмотрите, что 
из этого получится, 


ТОО "КОНКОР" 


тел. (39197) 2-17-18 


'Свердловск-44 


МП “Валим“ 


Е ния“ 
ТОО “Севаз“ 


НИНЕ 
зи 


26 


2-47-93 
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Ваш вопрос — наш ответ | 


Где можно купить надежную 
видеоприставку? 
Переверните страницу, и вы 
увидите список дилеров и торго- 
вых точек. Дилерская сеть РЕМО\У 
гарантирует качество проданного 
товара с маркой «ДЕНДИ» и 
обеспечивает сервисное обслу- 
живание зарегистрированных 
покупателей. 


ЕЕ ааа 
Что дает регистрация виде- 
оприставки? 


Регистрация — необходимое 
условие для гарантийного обслу- 
живания и других видов сервиса. 
В каждую коробку с видеоприс- 
тавкой с торговой маркой «ДЕН- 
ДИ» вложена учетная карточка. 
Для регистрации нужно запол- 
нить эту карточку и выслать по 
адресу: 119034, Москва-34, 
Денди 


Как обеспечивается гаран- 
тийное обслуживание? 


Замену и ремонт приставок в 
течение гарантийного срока 
осуществляют все главные 
дилеры РЕМОУ. Для жителей 
Москвы и Подмосковья замена. 
или ремонт приставки выполняет- 
ся по адресу: 

Москва, ул.Красная Пресня, 34 
(метро «ул.1905 года»). 

Замена дефектной приставки 
выполняется в течение семи дней 
по месту ее приобретения (при 
наличии чека). 


ржет 
Как сделать заказ по почте? 
'Эта форма обслуживания будет 


удобна тем, кто живет в районах, 
где нет дилеров ВЕМОУ. 


Вы можете оформить заказ 

на товары БЕМОУ письменно по 
‘адресу: 119034, Москва-34, 
Денди. Обратный адрес в письме 
должен обязательно содержать 
индекс и быть разборчиво 
написан. Телефон для справок: 
(095) 921-26-18. 


[Е] Как заказать доставку на 
дом? 
Этот вид сервиса предлагается 
жителям Москвы. Позвоните по 
телефону в Москве 921-09-54, 
Товары будут доставлены курь- 
ером в удобное для покупателя 
время. Оплатапроизводится 
после получения заказа. 
ииишисоииияинкхе 
[81 Как узнать цены на пристав- 
ки, джойстики, пистолеты, 
картриджи и др.? 
По телефонам дилеров и торго- 
вых точек. В Москве — по теле- 
фону 921-26-18 


вики 
[Е Как подключить приставку 
РЕМОУ-Саззс или ЕМОУ- 
итог к телевизору? 
В комплекте приставки есть всё, 
что необходимо для подключения 
ее ктелевизору: сетевой адап- 
тер, антенный переключатель, 
комплект шнуров, а также под- 
робная инструкция по подключе- 
нию и работе с приставкой. 
Еее воины 


[=} Какие журналы выпускает 
Издательский дом «Видео- 
Асс»? 

Кроме ВЕМОУ\ — «Видео-Асс» 

ЭКСПРЕСС, «Видео-Асс» РВЕ- 

МИЕВЕ, «Видео-Асс» ФАВОРИТ, 

«Видео-Асс» САТЕЛЛИТ. Все 

они — про кино и видео. 


Как подписаться на журналы 
издательства «Видео-Асс»? 


На второе полугодие 1994 года 
объявлена подписка на журналы 
«Видео-Асс» ЭКСПРЕСС (под- 
писной индекс 92202), «Видео- 
Асс» РВЕМЕВЕ (92201) и «Ви- 
део-Асс» ОЕМОУ (92200). Офор- 
мить подписку можно в любом 
почтовом отделении. 


а оиикиеиипиипиижижиишииехии 
Где можно купить издания 
«Видео-Асс»7 
Текущие номера журналов про- 
‘даются в киосках «Роспечати» и в 
редакции. Тех, кто коллекциони- 
рует подборки журналов «Видео- 
Асс», приглашаем в Издательский 
дом «Видео-Асс». 
арки рии 
[= Как стать распространителем 
изданий «Видео-Асс»? 
Если вы москвич, приходите к 
нам и получите упакованные 
журналы. Если же вы живете в 
другом городе, по вашей просьбе, 
мы вышлем вам партии изданий 
(до 200 экземпляров) почтой. В 
этом случае вам необходимо 
сделать стопроцентную предоп- 
лату с учетом почтовых расходов. 
Цены необходимо прежде согла- 
совать с нашим сотрудником 
Валерием Дубининым по телефо- 
ну 118-89-55. 


ны 
Что надо сделать, чтобы 
опубликовать свои заметки, 
в журнале «Видео-Асс» 
БЕМОУ? 

Написать их. Присылайте нам 
ваши описания игр, и, если они 
окажутся интересными и ориги- 
нальными, мы непременно их 
напечатаем. Авторов лучших 
описаний ждут призы фирмы 
«Стиплер». 


` ОБОЗНАЧЕНИЕ 


Б — боевики; 

П — приключенческие сюжетные игры; 
| С — спортивные соревнования; 

Л — лабиринты; 

‚А — аркадные, абстрактного спортивно! 


Игры поделены на группы по основному сюжету: 


И — интеллектуальные (шахматы, головоломки ит.и.); 
| М — мпого игр в одной кассете (сборники). 


вестная игра «Тетрис» описана как А-11/2, а боевик для светового пистолета «Орогацов №0 — как Б-Е-И 


КАТАЛОГА 


го сюжета; 


вой пистолег. 


ИГРОВЫХ  КАССЕТ 


Обозначение возможности ипрылля итрьгвдвоем, соревнований: 
1 — игра для одного игрока; 

11 — можно играть вдвоем поэтапно, 

(лля сравнения результатов); 

2 — можно играть вдвоем‘ одновременно 

(со вторым джойстиком). 

В конце добавляется буква П, если лля игры желателен свето- 
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Каталог игровых кассет 


` Наименование игры 


для ЮФепау 


Наименование игры 


английское "русское 


[Адуепёше 13114 2 Остров приключений 2 
|Аёуспиге 151ап4 3 Остров приключений 3 
[Агсапо 4 'Арканонд 

[Ваооп ВЕБЕ Бой на шариках 
[Вагзе!ола" 92 Барселона 92 

|Вабтал 2, 3 Бэтман, 2, 3 

|Везё оРВе Везё — |Лучший из лучших 
|Вгпагу Тапа 'Двойная страна 

|Вга РзБвег Огиснная птица 
|В-УУтя$ Би-Вингз. 

|Сарфат Атенса  |Капитан Америка 
|СазШеуата 'Демониада 

Сыр & Рае, (2. Чин и Дейл, 2 
|Спообия Ваше  |Тир 

|Сгсиз Цирк 

|Сопёга : Контра 

7|5ирег Сопёга |" Супер Контра 

|Стозз Ре |Перекрестный огонь 

9 |р.7.Воу Ди Джи Бой 
Оранкьшк Риск |Черный плащ 

| вег |Землекоп 

|Гзпеу Гапа `Диснейленд, 

|РочЫе Огазоп, Двойной дракон, [23,4 


Доктор Марио 

В Охотник на уток 
Риск Таез,(2) Утиные истории, (2 
Е|еуафог АсНоп Лифты 

|Е-1 Васе Формула-4 

Еапсу ВИНага Биллиард 

Ета! МЕ Последняя миссия 
Егий Вох Хитрые фрукты 
Саах1ап Галаксиан 

байага Галаза 
воз п" боБЫз Привидения и Гоблины 
Свозвизвегз, 2 Охотники за 
привидениями; 2. 
Тве Сооп1ез Гуни 

|бовсва. Гоча 

Сгееп Вегеё Зеленый берет 
Нда Зг Звезда автострады 
Нобап'з АНеу `Аллея Хогана 

Тве Нипё Еог Юхота за. 

<Ве4 ОсюБы» — |«Красным Октябрем» 
Тсе СИтЬег | Альнинист 

Уаске Свап `Джекки Чэн 

КНУ Са Котенок Китти 
ету | Лемминги 

Типаг ВаЙ Лунный мяч 

Мас В14ег Мач Райдер 
|Марру `Маппи 

Месвапе4 `Механизированная 
|АНасК, 2 атака, 2 

|МисКеу Моизе, 3 |Микки Маус, 3 
[МЕззоп рпроззЫе |Невыполнимое задание 


английское русское. 


53 Мпа ПО Ниндзя-черепашки; 2,3 


Мпа Огадоп 5\уога 3|Мел ниндзя 3 


[Орегайоп \Уо] Операция Волк 

Рас Мап Пэк Ман 

РоБаЙ [Пинбол 

Рипсе оЁ Регайа Принц Персии 

Ве4 Рог Уаеке! Братья по оружию 
Воа4 ЕщМег Дорожный боец _ 
ВоБосор2,3,4 |Робот-полицейский! 23,4. 
ИК ога Шелковый червь 

Ку Оезгоуег Воздушный Ае 
5о1отоп'5 Кеу 2 Ключ Соломона 2 
Зоссег <Фугбол 

Зру Ншиег Шпион-охотник 

| 5\гесё ЕтяВеег 3,4 Уличный боец 3,4 

Зирег Мачо?) Супер Марио, | 
3,4,5,6,1,8,16 3,4,5,6,7,8,16 

|То не Еагёв К Земле 

Телиги Теннис 

|Тегллаог [Терминатор 

Тез, 2 Тетрис, 2 

Тот & Лету, Том и Джерри 

Тор бип) 2,3 Совершенное Е 
Тлип Вее Твин Би 

СЛётаве Зипитай  |Трюкач 

\егемой 2 Оборотень 2 

Иа Сиптап [Дикий стрелок 

он Сир $0ссез  |Кубок мира по футболу 
теския Сгез Марио на стройке 

1990 Тапк 1990 Танк 


Последние поступления: 


-- А44ать РашИу Касе оГ Атейса 
—| (Ваше $йу> Веа| Вазкефа| 
Сара 5Ку Наук Кеуошйоп Него 
Птасша —  5рег Мап 
Ееггагй Бек Ниша 
Ь & Вабпап) Зирег Вазкефа! 
ЕНазу ве 13> Зирег Сопёга + БоцЫе Огабоп 3 
Со Меда! Зирег Маню Сагё 
Тигазие Рак \ — Зирег Мда ТагИез 2 п 1 
Мазёег ТгасКк Тае Зри 
—Мекеуз ай $ Тту Тооп)2 


ра 


Сборники: 


АТ Зеленый берет 
+ Жар-птица 
22 |Дыиящийся пистолет 
+ 1944 
2АЗ Братья по оружию 
- Саламандра. 


тис сборники: 


А-тп-1, Зирег Ма: 4-11-41, 8-1, 16--Я, 20-1 
20-11-1 Ми, 21-В-1, 21-У-4, 21-У-5, 42 
150-п-1, 200’11-1 МШШу, 285°1п-1, 800-1-1 

00-1 00-11-1, 5000-11-41 
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Дилерская сеть ВЕМОУ 


'Алма-Ата 
«Казинтербиос» (ул. Казбек-би, 50, тел.: 
-08) Магазины: «ОЕМОУ» (в здании 
инспекции), «ЕКРУ» (угол ул. Кос- 
‘монавтов и ул. Комсомольская) 

Белгород 

«Этон-Л» (ул. Воровского, 40, к. 704, тел. 
(072-22) 747-16, фанс: (072-22) 715-52) Мага- 
зины: Дом Торговли (ул. Костокова), «Детс- 
кий Мир» (ул. Коммунистическая) 
«Крахол» (ул. Садовая, 112, тел.: 
617-79) Магазин: ул. Садовая, 112 
Волгоград 

«Дабл» (ул. Пархоменко, 43, тел.: (844-2) 32- 
99-12) Магазины: «Книголюб» (ул. Мира, 11), 
ЦУМ (Аллея Героез}, «Торговый Центр» (ул. 
Ким), «Книги» (ул. Историческая, 169), м-н 
Ни (ул. Казакская, 29), «Светлячок» (ул. 64- 
й Армии, 22), «Гапантерен» (ул. Ополченская, 
11), «Промтовары» (пр-т Металлургов, 30), 
«Буратино» (город Волжский, пр-т Ленина, 30) 
Екатеринбург 

«Альсо» (уп. Шаумяна, 73, офис 500, тел.: 
(3432) 23-87-95) Магазины: «Альсо-Элек- 
троник» (ул. Шаулляна, 73), к/т «Салют» (ул. 
Толмачева, 12) «БЕМОУ» (ул. Культуры, 3) 
«Тайм» (уп. Сурикова, 31, ДК Лечинского р- 
на, к. 201, теп,: (3432) 60-59-60, факс: (3432) 
60-74-81) Магазины: универмаг «Западвый» 
(ул. Крауля), «Орбита» (ул. Мальшевз), вндо- 
оцентр «Эолись (ул. Малышева) «Увагр» (ул. 
Белинского, 200) 
Ефремов(Тульская обл.) 
«Фиола» (Воронежское ш., 1, 
(08741)221-78, 530-41, 511-15, факс: 
429-45-97) 

Жуковский (Московская обл.) 
«Пент» (тел.: (095) 556-01-36, факс: (095) 
369-29-46) Магазины: «Детский Мир» (ул. 
‘Чкалова, 1), «Галантерея» (ул. Чкалова, 6) 
Ижевск 

«Канон» (пос. 40 км., 33, тел.: (3412) 78-49- 
91, 78-46-22) Магазины: РББК (ул. Пушкинс- 
кая, 200), ТД «Сириус» (ул. М.Горького, 84), 
«Детский Мир» (ул. Советская, 8) 
Иваново 

«Видеоциаеть (ул. Нормандии Неман, 84, ел. / 
Факс: (0932) 35-52-43 

Иркутск 

«Невзоров м Александр» (город Москва, ул. 
Лобачевского, 66а, тел.: (095) 964-18-58, факс: 
(3952) 33-14-68 

Калуга 

Торговый Дом «Аленушка» (ул. Кирова, 27, 
тел.: (08422) 701-55 

Калининград, 

«Астробалт» (ДК Моряков, тел.: (0112) 47- 
32-21, факс: (0112) 47-22-08) Изгазины: 
«Маяк», «Детский Мир» 

Кемерово 

«Леда» (ул. Кузбасская, 33, тел. (3842) 26- 
02-60, факс: (3842) 25-25-90) Магазины: ЦУМ 
(сопон «боши») 

Киев 

$!еер\ег ЕТО (ул. Богдана Хмельницкого, 636, 
тел: (044) 225-31-69) Магазины: «Вайа», «Бра- 
во», «Арою» (уп. Маяковского, 15), «Уни- 
Макс» (Освиты, 18), «Правскс» (ул. Владимир 
ская, 57), «Кристина» (бул. Леси Украинки, 
20/22) 

Краснодар 

«ВиКи» (уп. Гражданская, 6, ты 


(072-22) 


тел.: 


(095) 


(8612) 31-02-21) 


«Интеграл» (ул. Красная, 70, тел./факс: (8612) 
52-41-11) Магазины: ЧИпрушк» (ул, Красная, 70) 
Курган 

Предприниматель Пелявин (ул, Красина, 41, к. 
113, тел.: (85222) 569-73, факс: (35222) 610-80. 
Люберцы 

`Магазин «ЕМО\» (ул. Смирнова, 16, тел.: 
(095) 554-03-53 

Магнитогорск 

«Алеко» (пр. К.Маркса, 121, тел.: (3511) 35- 
18-76) Магазины: «Орбита», «Зори Урала», 
«Культтовары» 

Мирный (Архангельская обл.) 
«Раут» (ул. Ленина, 69, теп.: (41136) 52-15) 
Магазины: «Орбита» (город Архангельск, ул. 
Энгельса, 2), фирменные магазины «Раут» 
(города Плесецк, Савинск, Североонежск) 
Москва 

«Стиплер» (ул. Пречистенка,40, тел.: 245-19-96) 
—отоваяторговля. Фирменный магазин «ОЕНО\» 
(ул. Петровка, 12) — розничная и мелкооптовая 
торговля, Магазины: ГУМ, ЦУМ, «ДетскийМир», 
«Юпитер», универмаг «Московский» 
'Адыоши Тоув (тел.: (095) 125-02-11) Магазины: 
«Москвичка» (ул. Новый Арбат, тел.: 907-06-25) 
Нижний Новгород 

«Атлас» (ул. Б.Покровка, 15а, к. 23, тел./ 
факе: (8312) 33-53-84) Магазины: «Акс» (уп. 
Б.Покровка) 

Новокузнецк 

ЛАС, (пр. Металлургов, 20, тел.: (3843) 44-66- 
67, факс: (3843) 42-23-74 (для .Т1.С.) Магази- 
‘ны: «Детский Мир» (пр. Металлургов, 34) 
Новосибирск 

«Сибирский Самородок» (ул. Вокзальная ма- 
гистрапь, 5, тел.: (3832) 21-37-24) Магазины: 
«Алькор» (тел. (3832) 21-18-10) 
«Интерпрайс» (ул. Семьи Шамшиных, 35, 
тел.: (3832) 23-29-38, факс: (3832) 23-57-75) 
«Дюзл» (Новосибирси:92, а/я 2, тел.: (3832) 
49-51-68) Отдел в магазине ГУМ «Россия» 
Новый Уренгой 

«Старком» (ул. Юбилейная, 8, к.143, тел.: 
(34599) 377-72, факс: (34599) 324-24) Магази- 
ны: видеосапон «Спектр» 

«Рамакс-Север» (уп. Интернациональная, За, 
тел.: (34599) 353-59) Магазины: «Рамакс», 
(тел.: (34599) 334-52) 


Омск 

«Мэкинтех» (ул. Ленина, 24, к.340, тел.: (3812) 
31-17-56, факс: (3812) 31-36-72) Магазины: 
«Дом быта» (Герцена, 19), «Спартак» (Нефте- 
заводская, 24), «Спорттовары» (Рождественско- 
то, 6}, «Заозерный» (Заозерная, 24) 

«Стек» (уп. Орджоникидзе, 5, тел.: (3812) 24- 
14-35, факс: (3812) 23-54-10) Магазины: «Музы 
кальные товары» (пр. Серова), «Александр» 
(Амурскийпоселок), «Настенька» (Амурскийпо- 
село), «Богемия» (Ленинградскаяпл.) 


Орехово-Зуево. 
Предприниматель Макаров М.А. (ул. 
К.Либкнехта, тел.: (241) 246-92) Магазины: 
«Экстрейд» 

Пенза 

«Витас» (ул. Московская, 13, теп.: (8412) 66- 
82-69, факс: (8412) 66-58-87 (для «Витас) 
Магазины: салон «ОЕМОУ» (ул. Кураева, 4), 
«Электроника» (ул.Мира), «Электрон» (Мос- 
ковская, 40) 


Пермь 
«Пермьавтоучкомбинат» (ул. Лебедева, 34, 
тел.: (3422) 48-32-57) Магазины: «Радуга», 


«Аккорд» 


Петрозаводск Е 

«Спецдеталь» (Первомайский пр., 3, тел./ 
факе: (881400) 799-98 

Ростов-на-Дону 

«Политехника» (ул. 56 Армии, 12, тел.: 
(8632) 34-00-11) Магазины: «Пионер» (ул, 
Б.Садовая, 76) 

Самара 

«Квазар-Инфо» (уп. Московское ш., 77, теп.: 
(8462) 22-26-49, факс: (8462) 22-58-94) Мага- 
зины: «ОЕМОУ» (ул. Московскоеш., 77), «Зор- 
кий» (ул. Куйбышева, 98), ЦУМ «Самара», 
«Атлант-М» (уп. Ново-Садовая, 44-7, тел./ 
факс: (8462) 35-57-66, 34-68-22) Магазины: 
«Детский Мир» (ул. Ленинградская), «Элек- 
троника» (уп. Старо-Загора), «Игрушки» (ул. 
'Моподогвардейская) 

Саратов, 

«Пума» (ул. Пугачевская, 159, к.804, тел.: 
(8452) 96-26-08, 64-20-46) Магазины: «Дом 
Денди» (ул. Пугачевская, 159), Крытый ры- 
нок, «Детский Мир», Торговый Центр, «Ана- 
ис», «Меркурий» 


Санкт-Петербург 

«Анцопт» (пр. Ветеранов, 117, тол. (812) 136- 
03-45) Магазины: «Электроника», «Эридан», 
«Купчинский», «Нарвский», рынок на ул. 
Маршала Казакова 

«Фаэтон» (тел.: (812) 311-77-93) Магазины: 
ДЛТ, «Гостиный Двор», «Пассаж», «Питерс- 
кий» 

«Стиплер СПб» (Фонтанка, 105, тел.: (812) 
310-57-35, факс: (812) 310-59-69 
Сыктывкар. 

«Скрин» (ул. Советская, 55, тел.: (82122) 213-01) 
"Магазины: «Аур» (уп. Коммунистическая, 85), 
«Дом быта» (ул, Первомайская, 72), «Кордэн» 
Тольятти 

«Випора» (уп. Лесная, 44, тел,: (8469) 22-62- 
14, факс: (8469) 352-09 Магазины: №8 (ул. 
Лесная, 44) 

Томск 

«Козерог-1» (уп. Мичурина, 65, к. 21, тел. 
75-31-14) Магазины: «Техническая книга (ул 
Нахимова, 15), «Искра» (пр. Ленина, 99) 
Уфа 

«Башинвест» (ул. Российская, 12/1, тел. (3472) 
35-64-16) Магазины: ТЦ «Башкирия», «Уфа», 
ЦУМ (ул. К.Маркса, 23), «Антей-6» (уп. Про- 
‘мышленная, 49), «Орбита» (ул. Коммунисти- 
ческая, 27/1, ул. Первомайская, 27 /2), «Това- 
ры Башкортостана» (ул. Ленина, 31/33) 
чЛинк-2» (ул. Рихарда Зорге, 19/2, К. 427, 
тел.: (3472) 24-09-93) Магазины: «Ректорг» 
(ул. Ленина, 74, тел. 2206-91), «Подписные 
издания» (ул. 50-летия Октября, 9, тел.; 22-62- 
24), к/т «Победа» (выставочный зал фирмы 
«Виктория», тел. 43-46-31) 

Фрязино 

«Дуэт» (Спортивный пр. тел.: (09656) 450-61, 
факс: (09656) 459-54) Магазины: «Дуэт» М 
(ул. Советская, За, тел.: 494-69) 
Челябинск-70 

«СВАН» (ул. Мамина-Сибиряка, 8, тел.: (35172) 
433-55, факс: (35172) 328-34) Магазины: 
«Урал», «Людмила» (город Кыштым), универ- 
маг (город Кыштьм), универмаг (город Касли) 
Челябинск 

«Алькор» ЛТД (ул. Байкальская, 35, тел.: 
(3512) 21-92-00, факс: (3512) 21-34-69) Мага 
зины: «Ровесник» (пр-т Победы, 70), «Берез- 
т (ул. К.Маркса), «Электроника» (ул. Гари- 
на 

«Оргтехника» (ул. Сони Кривой, 75, к. 70, 
тел.: (3512) 61-15-02, факс: (3512) 65-39-63) 
Магазины: «Торговый Центр», «Канцтова- 
рыь (ул. Ленина, 71) 
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155 0204-3335 «Видео-Асс» 
© «Видео-Асс», 1994 


Издательский дом "Видео-Асс"' 
представляет на территории России 
и государств Содружест 
миторосы издательской 

"Ашетт-Филипаккя-пресс" 


На основании соглашения, подписанного в 
Париже 10 февроля 1992 года, «Видео-Асс» 
получает от «Ашетт.Филипакки- пресс» 
лицензию на использование марки, логотипа и 
издательскихматериалов журналов 
«РВЕМЕКЕ» и «Мцео 7» на всей территории 
России и независимых стран Содружества. 


Е «Алиса-Петербург» предла- | 
тает широкий ассортимент | 
ОХ поки дущих. 
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гор. Санкт-Петербург: 
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нетолько журналы 


по видеоиграм и кино, 
но и картриджи с видеоиг- 


ами и видеокассеты. 
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ИЧФОРМИТИХ 
# МРОТ 


Даниэль Филипакки 
укрупняет Ашетт 


«Ашелт»... Как Крупп в сталелитей- 
ном производстве, как Форд в автомо- 
билестроении, «Ашетт-групп-пресс» — 
крупнейшая, известнейшая и богатейшая 
компания в своей, не менее значимой, 
чем металлургия или автомобили, отрас- 
ли — в издательской сфере. 

Если быть точным, — их пять, самых 
крупныхиздателей в мире — «Тите\Уагп- 
ег», «Вецебтапл», «Меууз согрогаНоп», 
| «Сарна! сМез/ АВС», Под четвертым но- 
'  мером в этом перечне проходит «е 
‘9гоире НаснеНе». 
| Уставной капитал группы «Ашетт», 
как указывает она в своем годовом от- 
чете, составляет 30 миллиардов фран- 


ОФФЕ — цузских франков или 6 миллиардов дол- 


У Е 


ларов США. 28 тысяч человек работают 
в фирме, изних 15 тысяч — за пределами 
Франции. «Ашет-групп-пресс» выпускает 
такие всемирно известные журналы, как 
«Ее», «Райз Мас», «<! Райз», «Егапсе 
Оупапспе», «Ш, «РВЕЛМИЕВЕ» и другие. 
45 журналов во Франции и 65 — за ее 
рубежами — таков общий итог издатель- 
ской деятельности группы «Ашетт». 

В 199Згоду произошло крупнейшее в 
издательском мире слияние двух пресс- 
монополий, в результате чего возник 
сверх-гигант «Ашетт-Филипакки-Пресс», 
‹разу вышедший в бесспорные мировые 
лидеры. 

Именно с этим партнером Издатель- 
ский дом «Видео-Асс» подписал эксклю- 
зивное лицензионное соглашение и се- 
годня на этой основе выпускает целую 
гамму журналов про кино, видео и ком- 
пьютерные игры. 
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УЕ тОЗвОДЬЯ 


`По вопросам приобретения систем | Сиейзы, плёнки - Ашеть Филилакки Птехе — Фланция 


обращайтесь по адресу: 


103104, Москва, эл. Остужева, 


дом 7, корп. 


Тел. 299-99-04 


«7 


`Цъетоделение, пенать- типографии ^Тампее — Форяниы 
Редакция “Видео-Асе”, 109280, Москва. 
`Велозаводекая, ба, тел, (099) 118-8955, факе 114-8947 


2, "ИНФОРМАТИК" При создании номера использовались мыши 


и сканеры фирмы Говиесй. 
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Прямой рейс в Ниццу, каждую субботу! 
Несколько часов полета и Вы — на Лазурном Берегу 
Франции, в одном из красивейших городов мира — Ницце! 


НИЦЦА — это благодатный климат, Средиземное море, прекрасные пляжи! } 
НИЦЦА — это музыкальные фестивали и карнавалы! 

НИЦЦА — это комфортабельные отели и европейский сервис! 

НИЦЦА — это отдых и развлечения круглый год! 


А/О «АЙРИН» 
Москва, 3-й Хорошевский проезд, дом 10, станция метро «Беговая» в 
Телефон ( 095) 940-18-26, 940-17-30 Факс (095) 940-03-52 ; 


дгеаюагадоп.ги 


